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Conceitos Avancados

* Interaccao (Rato e Teclado)

* Classes e Objectos

* Imagem, 3D e Captura de Video
 Movimentos Reals

« Comunicacao OSC

 DIABIu
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Rato - Exemplo #1

void setup() {
size (400, 400);

}

void draw() {
background (0) ;

// desenhar um rectangulo na posicao do ponteiro do rato
rect (mouseX, mouseY, 10, 10);

}
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Posicao do ponteiro do rato

* O Processing mantem duas variaveis
Internas (nao precisam de ser declaradas)
com a posicao actual do ponteiro

—mouseX € mouseY
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Rato - Exercicio #1

 Modifiqgue o Exemplo #1 para desenhar
um rectangulo cuja altura depende da
posicao X do ponteiro do rato
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Rato - Exemplo #2

void setup() {
size (400, 400);
}

void draw() {
background (0) ;

if (mousePressed) ({
£i11(0, 0, 255); //azul
} else {
£i11(255); //branco
}

// desenhar um rectangulo na posicao do ponteiro do rato
rect (mouseX, mouseY, 10, mouseX) ;
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Determinar se um botao esta
pressionado

e A variavel interna mousePressed

(booleana) indica se ha algum botao
pressionado

— Nao indica qual o botao
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Rato - Exercicio #2

 Modifiqgue o Exemplo #2 para desenhar
um circulo centrado na posicao do rato, se
algum botao estiver pressionado
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Rato - Exemplo #3

void setup() {
size (400, 400);
}

void draw() {
background (0) ;

if (mousePressed) ({
if (mouseButton == LEFT) {
£i11(255, 0, 0); // vermelho
} else if (mouseButton == CENTER) {
£il1 (0, 255, 0); // verde
} else if (mouseButton == RIGHT) {
£i11(0, 0, 255); // azul
}

} else {
£ill(255); //branco

}

// desenhar um rectangulo na posicao do ponteiro do rato
rect (mouseX, mouseY, 50, 50);
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Determinar o botao pressionado

e A variavel mouseButton (int) indica o

botao pressionado atraves do seu valor
- LEFT, CENTER OU RIGHT (variaveis internas

gue funcionam como constantes durante o
programa)

 E necessario primeiro verificar se ha
algum botao pressionado!
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Rato - Exercicio #3

 Modifique o Exemplo #3 para contar
guantas vezes o botao direito fol
pressionado

— A altura do rectangulo deve ser igual a
contagem actual

— Quando a contagem chegar a 50 deve ser
reiniciada (zero)
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Resumo da utilizacao do rato

* O Processing mantem variaveis globais que
podemos utilizar para saber qual a posicao do
rato ou qual o botao pressionado

® mouseX, mouseY

— Posicao do ponteiro
e mousePressed

— Indica se ha algum botao pressionado (mas nao qual)
e mouseButton (LEFT, CENTER, RIGHT)

— Qual o botao pressionado
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Teclado — Exemplo #4

void setup() {
size (400, 400);

}

void draw() {
if (keyPressed) {
background (200, 0, 0);
} else {
background (0) ;

}
}
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Determinar se uma tecla esta
pressionada

* Variavel interna keyPressed (booleana)
— Funcionamento idéntico ao mousePressed
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Teclado — Exemplo #5

int x, y;

void setup() {
size (400, 400);

x = 0;
y = 0;
}
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}

void draw() {

if (keyPressed) {
if (key == 'a') {

X =

} else if (key == 'w') {

Y:

} else if (key == 'd') {

X =

} else if (key == 'x') {

Yy =
}
}

rect (x,
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Teclado — Exercicio #4

 Modifigue o Exemplo #5 de forma a que
pressionando as teclas

— 1’ : o rectangulo mude a cor da borda para
azul

— ‘2" . o rectangulo mude a cor da borda para
branco

— ‘3’ . o rectangulo mude a cor da borda para
preto
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Determinar a tecla pressionada

* A variavel interna key indica qual a tecla

pressionada

— Apenas funciona para teclas com caracteres
associados!
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Teclado — Exemplo #6

int x, y:;

void setup() {
size (400, 400);

x = 0;

y = 0;
}
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void draw() {
if (keyPressed) {

if (keyCode == LEFT) ({
X =x - 1;
else if (keyCode == UP) {
Yy =y - 1;
else if (keyCode == RIGHT) {
X =X + 1;
else if (keyCode == DOWN) {
y =Yy + 1;
else if (key == '1') {
stroke (0, 0, 255);
else if (key == '2') {
stroke (255) ;
else if (key =='3") {
stroke (0) ;

— -~ (- — (- - (-

}

rect(x, y, 40, 40);

}
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Determinar a tecla pressionada

* A variavel interna keyCode indica qual a

tecla pressionada
— No caso das teclas especiais

— Alguns valores:
« LEFT, RIGHT, UP, DOWN (teclas de direccao)
« SHIFT, CONTROL, ALT
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Resumo da utilizacao do teclado

* O Processing mantem variaveis globais que
podemos utilizar para saber se ha alguma tecla
pressionada e qual

e keyPressed

— Indica se ha alguma tecla pressionada (mas nao
gual)
® key

— Indica a tecla pressionada (‘a’, ‘b’, ‘1’, etc)
e keyCode

— Indica a tecla pressionada (LEFT, SHIFT, CONTROL)
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Interaccao Rato/Teclado

 EXxistem duas formas de obtermos o
Input
1. Num determinado ponto do programa
verificamos o estado do rato/teclado

— O que fizemos até agora

2. Podemos pedir ao Processing para
Interromper o0 N0Sso programa quando uma
tecla/botao for carregado
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Interaccao Rato/Teclado

1. No primeiro caso ha pouco controlo
sobre 0s eventos

e Se 0 utilizador ficar a pressionar a tecla
durante alguns instantes, o programa conta
varias vezes
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Primeiro Caso

Em cada frame verificamos o
estado das teclas

e 10 FPS

— 0.10 segundos entre

— Neste caso o press)
em 2 frames!

mes
ar de tecla é detectado

0.5 1s

Tempo : >
7

2 3 4 5 10

Frame

Tecla pressionada

0.12s
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Exemplo #7

void setup() {
size (400, 400);
}

void draw() {
background (0) ;

if (keyPressed) {
rect (100, 100, 50, 50);
println (frameCount) ;

}
}
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Segundo Caso

e 10 FPS
— 0.10 segundos entre frames

Um evento ¢ lancado para avisar
0 programa que uma tecla foi
pressionada

Tempo 0.25 0.5 15
1
Frame 2 3 4 : 0
Tecla pressionada /
0.12s
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Exemplo #8

void setup() {
size (400, 400);
}

void draw() {
background (0) ;
}

void keyPressed() {
rect (100, 100, 40, 40);
println (frameCount) ;

}
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Eventos

« O méetodo keyPressed € chamado pelo

Processing qguando um evento de tecla
pressionada é gerado pelo utilizador

— O programador, se quiser escutar estes
eventos, implementa o codigo deste método
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Rato
 Eventos
- mouseDragged() — chamado quando o rato é
arrastado
- mouseMoved() — chamado quando o rato é
movido

- mouseReleased() — chamado quando o

botao do rato € largado
- mousePressed() — chamado quando o botao

do rato é pressionado
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Teclado

e Eventos
- keyReleased() — chamado quando largamos

largamos uma tecla
- keyPressed() — chamado quando

pressionamos uma tecla
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Exercicio #5

 Modifique o Exercicio #4 para utilizar os
eventos
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Projecto Semanal

e Crie um programa que permita ao
utilizador configurar uma cara:

— Deve ser possivel mover cada elemento da
face
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