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• image(img, x, y) �����"���������
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// declarar a variavel que vai guardar a imagem
PImage imagem;

void setup() {
size(600, 600);

//carrega um ficheiro de imagem e constroi o objecto  do 
tipo PImage

imagem = loadImage("SystemError.jpg");
}

void draw() {
// Desenha uma imagem nas coordenadas dadas
image(imagem, 0, 0);

}
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• image(img, x, y, width, height)
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// declarar a variavel que vai guardar a imagem
PImage imagem;

void setup() {
size(600, 600);

//carrega um ficheiro de imagem e constroi o objecto  do tipo PImage
imagem = loadImage("SystemError.jpg");

}

void draw() {
background(0);

// Desenha uma imagem na posicao 0,0 e com largura e  altura igual 
// 'a posicao do rato.

image(imagem, 0, 0, mouseX, mouseY);
}
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• tint(gray) 
• tint(gray, alpha) 
• tint(value1, value2, value3) 

• tint(value1, value2, value3, alpha)
• noTint()
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// declarar a variavel que vai guardar a imagem
PImage imagem;

void setup() {
size(600, 600);

//carrega um ficheiro de imagem e constroi o 
objecto do tipo PImage

imagem = loadImage("SystemError.jpg");
}

void draw() {
background(0);

// a transparencia varia com a posicao do rato
tint(255, mouseX/2);
// Desenha uma imagem na posicao 0,0
image(imagem, 0, 0, 300, 300);

tint(mouseX/2, 255, 255, 255);
// Desenha uma imagem na posicao 300,0
image(imagem, 300, 0, 300, 300);

tint(255, mouseX/2, 255, 255);
// Desenha uma imagem na posicao 0,300
image(imagem, 0, 300, 300, 300);

tint(255, 255, mouseX/2, 255);
// Desenha uma imagem na posicao 300,300
image(imagem, 300, 300, 300, 300);

}
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// declarar a variavel que vai guardar a imagem
PImage imagem;

void setup() {
size(600, 600);

//carrega um ficheiro de imagem e constroi o objecto  do tipo PImage
imagem = loadImage("SystemError.jpg");

}

void draw() {
background(0);
noTint();
// Desenha uma imagem na posicao 300,0
image(imagem, 300, 0, 300, 300);
fill(255, 0, 0, mouseX/2);
rect(300, 0, 300, 300);

}
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• filter()

) -@A*?@#BC�
) +A<D�
) �,E*A-�
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// declarar a variavel que vai guardar a 

imagem
PImage imagem;

void setup() {
size(600, 600);

//carrega um ficheiro de imagem e 
constroi o objecto do tipo PImage

imagem = loadImage("SystemError.jpg");
}

void draw() {
background(0);

// Desenha uma imagem na posicao 0,0
image(imagem, 0, 0, 300, 300);
filter(BLUR, 6);

// Desenha uma imagem na posicao 300,0
image(imagem, 300, 0, 300, 300);
filter(INVERT);

// Desenha uma imagem na posicao 0,300
image(imagem, 0, 300, 300, 300);

filter(THRESHOLD);

// Desenha uma imagem na posicao 300,300
image(imagem, 300, 300, 300, 300);
filter(POSTERIZE, 4);

}
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• blend()
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// declarar a variavel que vai guardar a 

imagem
PImage maq;
PImage pes;

void setup() {
size(640, 480);

//carrega um ficheiro de imagem e
// constroi o objecto do tipo PImage
maq = loadImage("SystemError.jpg");
pes = loadImage("Feet.jpg");  

}

void draw() {
background(0);

// Desenha a maquina original
image(maq, 0, 0);

// Desenha os pes original
image(pes, 320, 0);

// Desenha a maquina, que vai ser misturada, 
canto inferior esquerdo

image(maq, 0, 240);
blend(pes, 0, 0, 320, 200, 0, 240, 320, 240, 

ADD);

// Desenha a maquina, que vai ser misturada, 
canto inferior direito

image(maq, 320, 240);
blend(pes, 0, 0, 320, 200, 320, 240, 320, 240, 

DARKEST);  
}
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// declarar a variavel que vai guardar a imagem
PImage maq;
PImage pes;

int x, y;
int dx, dy;

int mode;

void setup() {
size(640, 480);

x = 0;
y = 0;  
dx = 1;
dy = 2;

mode = DARKEST;
//carrega um ficheiro de imagem e constroi o objecto  do tipo 

PImage
maq = loadImage("SystemError.jpg");
pes = loadImage("Feet.jpg");  

}

void keyPressed() {
if (key == '1') {

mode = SUBTRACT ;
} else if (key == '2') {

mode = BLEND ;
} else if (key == '3') {

mode = ADD ;
} else if (key == '4') {

mode = DARKEST;
} else if (key == '5') {

mode = LIGHTEST ;
}

}

void draw() {
background(0);

// Desenha a maquina original
image(maq, 0, 0, 640, 480);

blend(pes, 0, 0, 320, 200, x, y, 320, 240, mode);  

x = x + dx;
y = y + dy;
if (x < 0 || x > 640-320) {

dx = -dx;
}

if (y < 0 || y > 480-240) {
dy = -dy;

}

}
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