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. Ligar o computador

Esperar que o SO arranque

Aceder ao Go do Finder

Escolher a opcéo Connect to Server
Esperar pela janela de login

Inserir login e password

Escolher o share igual ao login
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void draw() {

background(0);
[* actualizar posicao */
X =X+ dirX;
y =y +dirY;
z =z +dirZ;
if (x<minX || x>maxX ){// saiuda borda
dirX =-dirX;
X =X+ dirX;
IX =x;
Y =vy;
1z =z
}
if (y<minY ||y>maxY ) {//saiuda borda
diry =-dirY;
y =y +dirY;
IX =x;
Y =vy;
1z =z
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1 - ler jogosGanhos.

2 - ler jogosEmpatados.

4 - pontos = jogosGanhos * 3 + jogosEmpatados.
5 - escrever pontos.
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1 - ler jogosGanhosFCP.

2 - ler jogosEmpatadosFCP.

3 - ler jogosGanhosSLB.

4 - ler jogosEmpatadosSLB.

5 - pontosFCP =jogosGanhosFCP * 3 + jogosEmpatadosFC
6 - pontosSLB =jogosGanhosSLB * 3 + jogosEmpatadosSL
7 - se pontosFCP > pontosSLB entéo

8 - escrever "O FCP estd a frente do SLB".

9 - senéo

10 - escrever "O SLB esta a frente do FCP".

11 - escrever "'Que ganhe a melhor equipa!”.
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ler jogosGanhosEquipal.

ler jogosEmpatadosEquipal.

pontosEquipal = jogosGanhosEquipal * 3 + jogosE
escrever pontosEquipal.

ler jogosGanhosEquipa?2.

ler jogosEmpatadosEquipa2.

pontosEquipa2 = jogosGanhosEquipa2 * 3 + jogosE
escrever pontosEquipa2.

ler jogosGanhosEquipas3.

ler jogosEmpatadosEquipa3.

pontosEquipa3 = jogosGanhosEquipa3 * 3 + jogosE
escrever pontosEquipa3.

ler jogosGanhosEquipals.

ler jogosEmpatadosEquipal8.

pontosEquipal8 = jogosGanhosEquipal8 * 3 + jogo
escrever pontosEquipal8.

mpatadosEquipal.

mpatadosEquipa2.

mpatadosEquipa3.

sEmpatadosEquipal8.
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i=1.
enquanto i <= 18 fazer
ler jogosGanhosEquipa.
ler jogosEmpatadosEquipa.
pontosEquipa = jogosGanhosEquipa * 3 + jogosEmpat
escrever pontosEquipa.
=1+ 1.

adosEquipa.
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calculaPontuacao(jogosGanhos, jogosEmpatados) {
pontos = jogosGanhos * 3 + jogosEmpatados.
devolve pontos.

}

//programa principal

1 - ler jogosGanhosFCP.

- ler jogosEmpatadosFCP.

- ler jogosGanhosSLB.

- ler jogosEmpatadosSLB.

pontosFCP = calculaPontuacao(jogosGanhosFCP, jog
- pontosSLB = calculaPontuacao(jogosGanhosSLB, jog
- se pontosFCP > pontosSLB entao

- escrever "O FCP esta a frente do SLB".

- senao

10 - escrever "O SLB esta a frente do FCP".

11 - escrever "Que ganhe a melhor equipa!".
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osEmpatadosFCP).
osEmpatadosSLB).



Q)

# F+5& @ )

# 7?7 % @ % A
07 % A % %
| %+ &. + + & . 0
&*

H % KY& L & % |I)
0 W
0 Y %



(& F

3 + &
, 'G @ Y
C
3%&. % + &
%
3 @ . & N. 12)3

& 4 % 4% © & 2
333 333 3336



