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1. Ligar o computador
2. Esperar que o SO arranque
3. Aceder ao Go do Finder
4. Escolher a opção Connect to Server
5. Esperar pela janela de login
6. Inserir login e password
7. Escolher o share igual ao login
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void draw() {
background(0);

/* actualizar posição    */
x = x + dirX;
y = y + dirY;
z = z + dirZ;
if ( x < minX || x > maxX ) { // saiu da borda

dirX = -dirX;
x = x + dirX;
lX = x;
lY = y;
lZ = z;

}
if ( y < minY || y > maxY ) { // saiu da borda

dirY = -dirY;
y = y + dirY;
lX = x;
lY = y;
lZ = z;

} 
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1 - ler jogosGanhos.
2 - ler jogosEmpatados.

4 - pontos = jogosGanhos * 3 + jogosEmpatados.

5 - escrever pontos.



���������� ��	
��
�	����

��

F���&���N7�&����
1  - ler jogosGanhosFCP.
2  - ler jogosEmpatadosFCP.
3  - ler jogosGanhosSLB.
4  - ler jogosEmpatadosSLB.
5  - pontosFCP = jogosGanhosFCP * 3 + jogosEmpatadosFC P.
6  - pontosSLB = jogosGanhosSLB * 3 + jogosEmpatadosSL B.
7  - se pontosFCP > pontosSLB então
8  - escrever "O FCP está à frente do SLB".
9  - senão
10 - escrever "O SLB está à frente do FCP".         
11 - escrever ``Que ganhe a melhor equipa!''.
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1  - ler jogosGanhosEquipa1.
2  - ler jogosEmpatadosEquipa1.
3  - pontosEquipa1 = jogosGanhosEquipa1 * 3 + jogosE mpatadosEquipa1.
4  - escrever pontosEquipa1.
5  - ler jogosGanhosEquipa2.
6  - ler jogosEmpatadosEquipa2.
7  - pontosEquipa2 = jogosGanhosEquipa2 * 3 + jogosE mpatadosEquipa2.
8  - escrever pontosEquipa2.
9  - ler jogosGanhosEquipa3.
10 - ler jogosEmpatadosEquipa3.
11 - pontosEquipa3 = jogosGanhosEquipa3 * 3 + jogosE mpatadosEquipa3.
12 - escrever pontosEquipa3.

...
68 - ler jogosGanhosEquipa18.
70 - ler jogosEmpatadosEquipa18.
71 - pontosEquipa18 = jogosGanhosEquipa18 * 3 + jogo sEmpatadosEquipa18.
72 - escrever pontosEquipa18.
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1  - i = 1.
2  - enquanto i <= 18 fazer
3  - ler jogosGanhosEquipa.
4  - ler jogosEmpatadosEquipa.
5  - pontosEquipa = jogosGanhosEquipa * 3 + jogosEmpat adosEquipa.
6  - escrever pontosEquipa.
7  - i = i + 1.
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calculaPontuacao(jogosGanhos, jogosEmpatados) {

pontos = jogosGanhos * 3 + jogosEmpatados.
devolve pontos.

}

//programa principal
1  - ler jogosGanhosFCP.
2  - ler jogosEmpatadosFCP.
3  - ler jogosGanhosSLB.
4  - ler jogosEmpatadosSLB.
5  - pontosFCP = calculaPontuacao(jogosGanhosFCP, jog osEmpatadosFCP).
6  - pontosSLB = calculaPontuacao(jogosGanhosSLB, jog osEmpatadosSLB).
7  - se pontosFCP > pontosSLB então
8  - escrever "O FCP está à frente do SLB".
9  - senão
10 - escrever "O SLB está à frente do FCP".         
11 - escrever ``Que ganhe a melhor equipa!''.
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