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1 Descricao da Disciplina

A cadeira de Programacao para Multimédia é uma cadeira de introdugéo a pro-
gramacao de computadores. Nao é necesséria experiéncia prévia de programagao
por parte do aluno.

Esta disciplina pretende fornecer aos alunos uma oportunidade para contacta-
rem com conceitos de algoritmia e conceitos gerais sobre linguagens de pro-
gramagao. O aluno serd incentivado a estruturar o pensamento de forma a
resolver problemas através da programacao do computador.

Sera utilizada a linguagem de programagdo Processing — uma linguagem de-
senhada para a programacao de imagem, animacao e som — para ilustrar os
conceitos abordados.

No final da disciplina, pretende-se que os alunos possuam as ferramentas ne-
cessarias para abordar outras linguagens de programagao.

2 Objectivos da Disciplina

Apreensdo dos conceitos fundamentais de algoritmia e de linguagens de pro-
gramacao imperativas. Capacidade de documentacao e descricao de um pro-
grama de computador. Funcionamento de um programa em Processing; capaci-



dade de construir programas em Processing que utilizem imagem (2D/3D), som
e interacgao com o utilizador. Desenvolvimento de um projecto em Processing.

3 Topicos

e Nocao de algoritmo e programa de computador
e Descricao de algoritmos

— Varidveis e tipos de dados (simples e complexos)

— Operagoes sobre variaveis

Instrugdes (Atribuicdo, Condigao, Iteragao)
— Fungoes / Varidveis locais e globais

— Documentacao de cédigo
e Estrutura de um programa
e Processing

— Visao geral

— Cor e formas 2D

Input (teclado e rato)

Imagem
— Som
Objectos 3D

4 Avaliacao

O regime de avaliagdo de conhecimentos na disciplina de Programacao Mul-
timédia é o de Avaliagao Continua. A avaliagao consistird em trés pontos
de avaliacao: projectos semanais durante a primeira metade do semestre, um
projecto final e a avaliacao continua durante as aulas.

A avaliagdo é composta pela seguinte ponderacao:

Projectos Semanais 50%
Projecto Final 40%
Programacao 20%
Apresentacio 5%
Relatério 15%
Avaliacao Continua 10%
Assiduidade 5.0%
Participacao 2.5%
Apreciacao Pessoal 2.5%

Total 100%




5 Calendario

1* Aula (17 Fevereiro)
22 Aula (24 Fevereiro)

Apresentacao da disciplina
Introducéo & Programacao / Processing

(

(
3% Aula (03 Marco)
4% Aula (10 Margo)
5 Aula (17 Marco)
6% Aula (24 Marco)
7 Aula (31 Margo)
8> Aula (07 Abril)
(14 Abril)
(21 Abril)
9% Aula (28 Abril)
10* Aula (05 Maio)
11* Aula (12 Maio)
122 Aula (19 Maio)
13* Aula (26 Maio)
14> Aula (02 Junho)

Processing / Varidveis

Varidveis / Seleccao

Selecgao / Tteracgao

TIteracgao / Métodos

Métodos / Interaccao
Apresentacao e Discussdo das Propostas de Projecto
Pascoa

Pascoa

Apresentacao do Sistema DiABlu
Aula de Laboratorio

Aula de Laboratério

Aula de Laboratério

Aula de Laboratério
Apresentacao dos Projectos

Material /Bibliografia

1. Sebenta de Programacao Multimédia (disponibilizado no centro de cépias
ou no sitio web da disciplina)

2. Material de Apoio (disponibilizado no centro de cépias ou no sitio web da

disciplina)

3. Joado Pedro Neto, Programacao, Algoritmos e Estruturas de Dados, Escolar

Editora; 2004

4. Marques de Sa, Fundamentos de Programagdo usando C, FCA; 2004

5. Sitio web do Processing — http://www.processing.org



