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Métodos

» E frequente repetirmos cddigo que faz a
mesma operacao
— Possivelmente sobre dados diferentes

« Em vez de escrevermos repetidamente o
mesmo codigo podemos dar um nome a
uma seccao de codigo e invocar essa
seccao
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Metodos - Exemplo

void setup ()
size (200,
}

void draw() {

{

200) ;

background (0) ;

£ill (255,

rect (0, O,

255,
50,

fill (o, 255,

rect (10,
esquerdo

rect (30,
direito

£ill (255,
rect (15,
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10,

10,

0,
30,

255) ;
50) ;

e E se quisessemos
duas caras, agora?

//branco
//cara

//verde
//olho

// olho

//vermelho
// boca

Jorge Cardoso
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Metodos - Exemplo

void setup() {
size (200,
}

void draw() {

200) ;

background (0

£i11 (255,
rect (0, O,

255,
50,

£fill (o, 255,
rect (10, 10,
rect (30, 10,

£i11l (255,
rect (15, 3

0,
0,

0);
10,
10,

0);

20,

// segunda cara

£il11l (255,
rect (100,

£ill(o, 255,

rect (110,
rect (130,
£ill (255,
rect (115,
}
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255) ;
50) ;

10) ;
10) ;

10) ;

255, 255);

0, 50, 50);
0);

10, 10, 10);

10, 10, 10);

0, 0);

30, 20, 10);

e E, agora, tres?

« Comeca a ser
s demais!

//cara

//verde
//olho esquerdo
// olho direito

//vermelho
// boca

//branco
//cara

//verde
//olho esquerdo
// olho direito

//vermelho
// boca
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Métodos

e O cobdigo para

desen
caras
semel

e Podemos reutiliza-lo
e Crlamos um meétodo
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nar as duas
e muito

nante

int x;
int y;

void setup() {
size (200, 200);
}

void draw() {
background (0) ;

= 0;

= 0;
esenhaCara () ;
X = 50;

y = 50;

desenhaCaral() ;

}

void desenhaCara() {
£i11 (255, 255, 255);
rect (x, y, 50, 50);

£ill (o, 255, 0);

rect (x+10, y+10, 10, 10);
rect (x+30, y+10, 10, 10);

£ill (255, 0, 0);

rect (x+15, y+30, 20, 10);

Jorge Cardoso

//branco
//cara

//verde
//olho esquerdo
// olho direito

//vermelho
// boca
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Exercicio met 1

1. Crie um meétodo “quadradoAnimado” que
anime um gquadrado no ecra

1. O quadrado deve mover-se continuamente na
horizontal (a posicao vertical deve ser pré-definida)

2. Invogque esse metodo no “draw”

2. Crie outro meétodo “linhaAnimada” gue anime
uma linha no ecra
 |nvoque também esse metodo no “draw”

e Cuidado com os nomes das variaveis: nao devem
entrar em conflito com as usadas no método

guadradoAnimado
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Parametros

void desenhaCara (int posicaoX, int

e Em vez de utilizarmos posicacy) |

1A 1 1 fill (255, 255, 255);
variaveis globais Py
rect (posicaoX, posicaoY, 50,
podemos passar e | post
parametros
£fill (0, 255, 0);
//verde
rect (posicaoX+10, posicao¥+10,
10, 10); //olho esquerdo
rect (posicaoX+30, posicaoY+10,
10, 10); // olho direito
£fill (255, 0, O0);
//vermelho
rect (posicaoX+15, posicaoY+30,
20, 10); // boca
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Parametros

void draw () {

O nosso draw() passa

background (0) ;
a Ser.

desenhaCara (0, 0);

desenhaCara (50, 50) ;
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Exercicio met 2

* Modifigue o método quadradoAnimado de
forma a que a posicao vertical do
guadrado seja um parametro passado ao
metodo.

— Invoque, no “draw” trés vezes o método novo
com valores diferentes no parametro
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Valor de Retorno

O metodo que utilizamos no exemplo
anterior nao pode ser utilizado em
expressoes:

int X
X = 3*5 4+ desenhaCara (20, 20)
— Erro!
e Para funcionar desenhaCara (20, 20)

teria de ser substituido por um valor —
qual?
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Valor de Retorno

e Para indicarmos que um metodo devolve
um valor guando termina temos de
substituir “void” por um tipo de dados

int calculaPontuacao(int vitoria, int empate) {
int pontos = vitoria*3 + empate;

return pontos;
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(Quase) Tudo Sao Métodos

* NOS n0sSso programas, quase todas as
Instrucoes utilizam meétodos

* As funcionalidades especificas de uma
linguagem sao definidas pelos métodos
(API1) que disponibiliza

 Tudo o resto € sintaxe (ciclos, condicoes,
declaracéo de variavels, ...)
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CallBack

Existem alguns métodos que, apesar de sermos
nos (programadores) a implementar, nao SOMos
NOS que 0S invocamos.

Sao metodos pré-definidos pelo Processing

— O programador deve reimplementa-los para tirar
partido deles

Por exemplo, o método draw()

— Termos de o declarar e implementar, nunca o
INYOCamaos.

Estes métodos sao chamados metodos de

callback (porque sao invocados de volta pela

linguagem)
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CallBack — Graficos e Teclado

setup()

— invocado pelo Processing antes de iniciar o nosso programa. Este
método serve para inicializarmos as nossas variaveis. Devemos colocar
aqui o codigo que queremos gue execute apenas uma vez, no inicio do
programa.

draw()

— Invocado periodicamente pelo Processing para actualizar o estado do
programa. Neste método devemos colocar o codigo para desenhar o
Nosso programa. A frequéncia com que este metodo é invocado pelo
Processing pode ser controlado.

keyPressed()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador carrega numa tecla do
teclado.

keyReleased()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador larga uma tecla do
teclado.
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CallBack - Rato

 mousePressed()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador clica
num botao do rato.

 mouseMoved()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador arrasta
0 rato.

 mouseDragged()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador arrasta
0 rato mantendo um botao pressionado.

 mouseReleased()

— Invocado pelo Processing quando o utilizador larga
um botao do rato.
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